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Herzlichen Gluckwunsch!

Sie haben ein hervorragendes und innovatives Produkt von Showtec erworben.

Der XB-Derby von Showtec sorgt fUr beste Unterhaltung. Egal ob Sie eine Veranstaltung ohne groBen
technischen Aufwand oder eine anspruchsvolle DMX-Show planen, dieses Produkt wird Ihnen bei der
Umsetzung der gewUnschten Effekte helfen.

Verlassen Sie sich auf Showtec. Wir machen die besseren Beleuchtungsgerdate.

Wir entwerfen und produzieren professionelle Beleuchtungsausrustung fur die Unterhaltungsindustrie.
Wie bringen regelmdaBig neue Produkte auf den Markt und machen alles fur lhre Zufriedenheit, die
Zufriedenheit unserer Kunden.

FUr weitere Informationen: iwant@showtec.info

Showtec bietet einige der qualitativ hochwertigsten und preiswertesten Produkte auf dem Markt an.
Wenn Sie lhre BeleuchtungsausrUstung in Zukunft noch erweitern wollen, schauen Sie am besten wieder
nach den hervorragenden Produkten von Showtec.

Geben Sie sich nur mit dem Besten zufrieden - Showtec!

Ihr Showtec-Team!



http://www.highlite.nl/

Showtec
Showtec XB-Derby DMX ™ Anleitung
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Warnung

BITTE LESEN SIE DIESE ANLEITUNG ZU IHRER SICHERHEIT SORGFALTIG DURCH,
BEVOR SIE DAS GERAT ZUM ERSTEN MAL IN BETRIEB NEHMEN!

Auspacken
Packen Sie das Produkt bitte direkt nach dem Erhalt aus und Uberprifen Sie es auf Vollstéindigkeit und
Unversehrtheit. Falls Sie Transportschdden an einem oder mehreren Teilen des Produkts oder der
Verpackung feststellen, benachrichtigen Sie bitte unverziglich den Verkdufer und heben Sie das
Verpackungsmaterial fUr eine spatere Uberprifung auf. Bewahren Sie den Karton und alles dazugehérige
Verpackungsmaterial auf. Falls das Produkt zurGckgegeben werden muss, stellen Sie bitte sicher, dass Sie
es in der Originalverpackung zurGcksenden.

Lieferumfang:
e Showtec XB-Derby mit IEC-Stromkabel, 0,9m
* Bedienungsanleitung

Voraussichtliche Nutzungsdauer des LED-Scheinwerfers

Die Helligkeit von LEDs I&sst mit der Zeit nach. Die hauptséchliche Ursache ist HITZE, da diese den Prozess
beschleunigt. Wenn LEDs sehr dicht beieinander angebracht werden, sind sie einer héheren
Betriebstemperatur ausgesetzt, als wenn ein idealer Abstand eingehalten wird oder sie unter optimalen
Bedingungen, also einzeln, betrieben werden. Aus diesem Grund verringert sich die Nutzungsdauer
erheblich, wenn alle Farb-LEDs mit maximaler Helligkeit betrieben werden. Die unter normalen
Betriebsbedingungen erreichbare Lebensdauer betragt ca. zwischen 40.000 und 50.000 Stunden. Falls die
Verldngerung der Nutzungsdauer von groBer Bedeutung fUr Sie ist, sollten Sie darauf achten, dass die
Betriebstemperatur gering gehalten wird. Dazu kdnnen eine klimatisierte Betriebsumgebung und die
Verringerung der generellen Leuchtintensitat beitragen.

ACHTUNG!
Gerat vor Regen und Feuchtigkeit schitzen!
Ziehen Sie das Stromkabel ab, bevor Sie das Gehduse offnen!

Sicherheitshinweise

Alle Personen, die dieses Gerdt installieren, bedienen und warten, missen:
- dafUr qualifiziert sein
- die Anweisungen in dieser Bedienungsanleitung beachten

ACHTUNG! Seien Sie vorsichtig beim Umgang mit diesem Gerat.
A Bei gefdahrlichen Netzspannungen kdnnten Siebeim Berihren A
der Kabel einen lebensgefdahrlichen elekirischen Schlag erhalten!

Versichern Sie sich bitte vor der ersten Inbetriebnahme, dass das Produkt keine Transportschdden erlitten
hat. Falls es besché&digt ist, setzen Sie sich bitte mit dem Verk&ufer in Verbindung und verwenden Sie es
nicht.

Um den einwandfreien Zustand und die sichere Handhabung zu gewdhrleisten, mUssen die
Sicherheitshinweise und Warnungen in dieser Anleitung unbedingt beachtet werden.

Bitte beachten Sie, dass wir fUr Schaden, die durch manuelle Anderungen entstehen, keine Haftung
Ubernehmen.

Dieses Gerdt enthdlt keine Teile, die vom Benutzer gewartet werden kdnnen. Lassen Sie
Wartungsarbeiten nur von qualifizierten Technikern durchfUhren.
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WICHTIG:

Der Hersteller haftet nicht fUr Sch&den, die durch die Nichtbeachtung dieser Anleitung
oder unbefugte Anderungen an diesem Produkt entstehen.

Das Netzkabel darf nie mit anderen Kabeln in BerGhrung kommen! Mit dem Netzkabel und allen
Verbindungen mit dem Stromnetz sollten Sie besonders vorsichtig umgehen!

Entfernen Sie die Warnungen und Informationsetiketten nicht vom Produkt.

Der Massekontakt darf niemals abgeklebt werden.

Heben Sie das Gerdat niemals am Projektionskopf an. Die Mechanik des Gerdts kdnnte dadurch
beschadigt werden. Halten Sie das Gerdt immer an den Transportgriffen.

Bedecken Sie die Linse unter keinen Umstanden, gleichgUltig mit welchem Material.

Schauen Sie niemals direkt in die Lichtquelle.

Achten Sie darauf, dass keine Kabel herumliegen.

FUhren Sie keine Objekte in die BelUftungsschlitze ein.

SchlieBen Sie dieses Gerdt nie an ein Dimmerpack an.

Schalten Sie das Gerdt nicht in kurzen Abst&nden ein und aus, da das die Lebenszeit des LEDs
verkUrzt.

BerUhren Sie das Ger&t wahrend des Betriebs niemals mit bloBen Handen, da es heil3 wird. Lassen
Sie das Gerdat nach Gebrauch mindestens 5 Minuten lang abkUhlen, bevor Sie es berUhren.
Keinen Erschitterungen aussetzen. Wenden Sie keine UbermdaBige Kraft an, wenn Sie das Gerat
installieren oder verwenden.

Benutzen Sie das Produkt nur in InnenrGumen und vermeiden Sie den Kontakt mit Wasser oder
anderen FlUssigkeiten.

Uberprifen Sie, dass das Gehduse fest verschlossen ist und dass alle Schrauben fest angezogen
sind, bevor Sie das Gerdt verwenden.

Verwenden Sie das Gerdt erst, nachdem Sie sich mit seinen Funktionen vertraut gemacht haben.
Bringen Sie das Produkt nicht in die N&he von offenen Feuern oder leicht entflammbaren
FlUssigkeiten oder Gasen.

Offnen Sie wahrend des Betriebs niemals das Gehduse.

Lassen Sie immer zumindest 50cm Freiraum um das Gerdt, um die ausreichende BelUftung zu
gewdhrleisten.

Trennen Sie das Gerdt immer vom Netz, wenn Sie es nicht benutzen oder wenn Sie es reinigen
wollen! Fassen Sie das Netzkabel nur an der dafir vorgesehenen Grifffldche am Stecker an.
Ziehen Sie den Stecker niemals am Kabel aus der Steckdose

Schutzen Sie das Produkt vor extremer Hitze, Feuchtigkeit oder Staub.

Gehen Sie sicher, dass die zur VerfUgung stehende Netzspannung nicht héher ist, als auf der
RUckseite des Gerats angegeben.

Das Netzkabel darf nicht gequetscht oder beschadigt werden. Uberprifen Sie das Gerdt und das
Netzkabel in regeimd&Bigen AbstGnden auf eventuelle Schéden.

Falls die Linse eindeutige Schdden wie Risse oder tiefe Kratzer aufweist, durch die ihre
FunktionstUchtigkeit eingeschrénkt wird, muss sie ersetzt werden.

Trennen Sie das Gerat unverzuglich von der Stromversorgung, falls es herunterfallt oder stark
erschUttert wird. Lassen Sie das Gerdat von einem qualifizierten Techniker auf Sicherheit
UberprUfen, bevor Sie es erneut in Betrieb nehmen.

Schalten Sie das Gerdt nicht sofort ein, nachdem es starken Temperaturschwankungen
ausgesetzt wurde (z.B. beim Transport). Das entstehende Kondenswasser kdnnte das Gerét
beschadigen. Schalten Sie das Gerdt erst ein, wenn es Zimmertemperatur erreicht hat.

Schalten Sie das Gerét sofort aus, wenn es nicht ordnungsgemaB funktioniert. Verpacken Sie das
Gerdt sorgfdltig (am besten in der Originalpackung) und schicken Sie es an lhren Showtec-
Handler.

Nur fUr die Verwendung durch Erwachsene geeignet. Das Gerdt muss auBerhalb der Reichweite
von Kindern angebracht werden. Lassen Sie das angeschaltete Gerdt niemals unbeaufsichtigt.
Versuchen Sie unter keinen Umstdnden, den Temperaturschalter oder die Sicherungen zu
Uberbricken.

Verwenden Sie ausschlieBlich Ersatzsicherungen des gleichen Typs und der gleichen Leistung wie
die bereits enthaltenen Sicherungen.

Das Gerd&t fallt unter Schutzklasse I. Deshallb muss es unbedingt mit dem gelb-grinen Kabel
geerdet werden.



e Beider ersten Inbetriebnahme kann es zu geringer Rauch- oder Geruchsbildung kommen. Das ist
nicht ungewdhnlich und bedeutet nicht unbedingt, dass das Gerdt nicht ordnungsgemaBi
funkfioniert.

e Reparaturen, Wartungen und elektrische Anschlisse durfen nur von qualifizierten Technikern
durchgefuhrt bzw. bearbeitet werden.

e  GARANTIE: Ein Jahr ab Kaufdatum.

Schavuen Sie niemals direkt in die Lichtquelle.

E ACHTUNG! AUGENSCHADEN!
(besonders Epileptiker)!

BestimmungsgemaBer Gebrauch

* Dieses Gerdt ist nicht fir den Dauerbetrieb geeignet. Die Einhaltung regelmaBiger Betriebspausen
erhoht die Lebensdauer des Gerdts.

* Der Mindestabstand zwischen der Lichtquelle und der beleuchteten Fldche betragt 0,5 Meter.

¢ Die maximale Umgebungstemperatur fUr den Betrieb betréagt ta = 45°C und darf auf keinen Fall
Uberschritten werden.

* Die relative Luftfeuchtigkeit darf 50% bei einer Umgebungstemperatur von 45° C nicht Uberschreiten.

* Wenn das Gerdt nicht so verwendet wird wie in dieser Anleitung beschrieben, kdnnte es Schaden
nehmen und die Garantie erlischt.

¢ Jegliche unsachgemdaBe Verwendung fUhr zu Risiken wie z.B. KurzschlUsse, Verbrennungen,
Stromschlag, Abstirze, etc.

lhre Sicherheit und die der Personen, die Sie umgeben, sind in Gefahr!

Montage
Beachten Sie die europdischen und internationalen Richtlinien zur Montage, dem Anbringen an
Traversen und allen weiteren SicherheitsmaBnahmen.

Versuchen Sie nicht, das Gerdat selbst zu installieren!
Lassen Sie die Installation immer von einem Vertragshédndler vornehmen!

Verfahrensweise:

e Falls der Projektor von der Decke oder hohen Balken herabgelassen werden soll, muss ein
professionelles Traversensystem verwendet werden

e Verwenden Sie eine Klemme, um den Projektor mithilfe der Halterung an einem Traversenrahmen
Zu befestigen.

e Der Projektor darf unter keinen Umstdnden so montiert werden, dass er frei im Raum schwingen
kann.

e Das fertig montierte Gerdt muss mit einer Sicherheitsvorrichtung, z.B. mit einem geeigneten
Sicherheitsnetz oder einem Sicherheitskabel, gesichert werden.

e Stellen Sie immer sicher, dass der Bereich unter dem Projektor gesperrt wird und dass das Betfreten
dieses Bereichs verboten ist, wenn das Gerdt montiert, demontiert oder gewartet wird.

Der XB-Derby kann auf dem Boden einer flachen BUhne positioniert werden oder mit einer Klemme an
einem Traversenrahmen befestigt werden.

Die unsachgemdBe Installation des Produkts kann zu schweren Verletzungen und
Sachschdéden fUhren!



Netzanschlusse

SchlieBen Sie das Geréat mit dem Netzkabel an das Stromnetz an.

Achten Sie immer darauf, dass die farbigen Kabel an die entsprechenden, richtigen Stellen
angeschlossen sind.

International Kabel Europa Kabel UK Kabel USA Pin
L BRAUN ROT GELB/KUPFER PHASE
N BLAU SCHWARZ SILBER NULL
L GELB-GRUN GRUN GRUN ERDUNG

Stellen Sie sicher, dass das Gerdt immer ordnungsgeman geerdet ist!

ARUckgabeA

Ware, die zurickgegeben wird, muss in der Originalverpackung verschickt und freigemacht werden. Wir
lassen keine Waren ruckholen.

Das Paket muss eine deutlich zu erkennende RMA-Nummer bzw. RUGcksendenummer aufweisen. Alle
Produkte, die keine RMA-Nummer aufweisen, werden nicht angenommen. Highlite nimmt die
zurickgesendeten Waren nicht entgegen und Ubernimmt auch keinerlei Haftung. Rufen Sie Highlite an
unter 0031-455667723 oder schreiben Sie eine E-Mail an aftersales@highlite.nl und fordern Sie eine RMA-
Nummer an, bevor Sie die Ware versenden. Sie sollfen die Modellnummer und die Seriennummer sowie
eine kurze Begrindung fUr die RUcksendung angeben. Verpacken Sie die Ware sorgfdltig, da Sie fur alle
Transportschaden, die durch unsachgemdadBe Verpackung entstehen, haften. Highlite behdlt sich das
Recht vor, das Produkt oder die Produkte nach eigenem Ermessen zu reparieren oder zu ersetzen. Wir
empfehlen Ihnen die Verwendung von UPS-Verpackungen oder die Produkte doppelt zu verpacken. So
sind Sie immer auf der sicheren Seite.

Hinweis: Wenn Sie eine RMA-Nummer erhalten, geben Sie bitte die folgenden Daten auf einem Zettel an
und legen Sie ihn der Ricksendung bei:

1) Inr Name

2) lhre Anschrift

3) lhre Telefonnummer

4) Eine kurze Problembeschreibung

Reklamationen

Der Kunde ist dazu verpflichtet, die empfangene Ware direkt nach Erhalt auf Fehler und/oder sichtbare
Defekte zu Uberprifen, oder diese Uberprifung nach dem Erhalt der Benachrichtigung, dass die Ware
nun zur Verfigung steht, durchzufUhren. Das Transportunternehmen haftet fir Transportsché&den. Deshalb
muUssen ihm eventuelle Schdden bei Erhalt der Warenlieferung mitgeteilt werden.

Es unterliegt der Verantwortung des Kunden, das Transportunternehmen Gber eventuelle
Transportschdden der Ware zu informieren und Ausgleichsforderungen geltend zu machen. Alle
Transportschdden muUssen uns innerhalb von einem Tag nach Erhalt der Lieferung mitgeteilt werden.
Alle RUcksendungen mussen vom Kunden freigemacht werden und eine Mitteilung Uber den
RUcksendegrund enthalten. Nicht freigemachte RUcksendungen werden nur entgegengenommen,
wenn das vorher schriftlich vereinbart wurde.

Reklamationen mussen uns innerhalb von 10 Werktagen nach Eingang der Rechnung auf dem Postweg
oder per Fax Gbermittelt werden. Nach dieser Frist werden keine Reklamationen akzeptiert.
Reklamationen werden nur dann bearbeitet, wenn der Kunde bis dahin seine Vertragspflichten
vollstandig erfUllt hat, ungeachtet des Vertrags, aus dem diese Verpflichtungen resultieren.
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Beschreibung des Gerats

Leistungsmerkmale

Der XB-Derby von Showtec ist ein LED-Scheinwerfer mit hoher Leistung und hervorragenden Effekten.
* Kleiner kompakter LED-Scanner

 Blackout/statisch/Stroboskop

* Unabhdngige Ansteuerung der roten, grinen und blauen LEDs
*Voreingestellte automatische Programme via Master/Slave oder DMX
*Voreingestellte musikgetaktete Programme via Master/Slave oder DMX
* Leistungsaufnahme: 30W

* Kraftvolle Muster

e Scharf begrenzte Strahlen

e Lebendige Farben

e GroBartiger Lichteffekt fir mobile DJs und kleine oder mittelgroBe Clubs
e LEDs: 2x YW RGB LED

e DMX-Steuerung durch einen Standard- DMX-Conftroller

* Musiksteuerung

* Halterung (enthalten)

* Steuerung: DMX-512, Master/Slave, Musiktaktung

¢ 3-Pin XLR-AnschlUsse, mdnnlich und weiblich

e 4 DMX-Kandle:

* Sicherung FTA / 250V

Ubersicht

Abb. 1

1) Hangehalterung
2) Linsen



RiUckseite

3) DMX-Anschluss (OUT) 3-Pin

4) DMX-Anschluss (IN) 3-Pin

5) Mikrofon

6) Audioempfindlichkeitsregler

7) IEC-Stromanschluss + Sicherung 1A/250V
8) Erdung

9) Sicherheitsring

10) DMX-DIP-Schalter

Abb. 2

Abb. 3



Installation

Entfernen Sie alle Verpackungsmaterialien. Versichern Sie sich, dass alle Schaumstoff- und
PlastikfUllmaterialien vollstéindig entfernt sind. SchlieBen Sie alle Kabel an.

SchlieBen Sie das System erst an das Stromnetz an, wenn alle Gerate korrekt angebracht und
angeschlossen sind.

Trennen Sie das System immer vom Netz, bevor Sie es reinigen oder warten.

FUr Schaden, die durch Nichtbeachtung entstehen, wird keine Haftung Ubernommen.

Setup und Betrieb

Befolgen Sie die untenstehenden Anweisungen, da Sie zum bevorzugten Betriebsmodus gehdren.
Versichern Sie sich immer, dass das Gerdat fir die ortliche Netzspannung geeignet ist (siehe Technische
Daten), bevor Sie es an das Stromnetz anschlieBen. Ein fir 120V ausgelegtes Gerat darf nicht an eine
Netzspannung von 230V angeschlossen werden und umgekehrt.

SchlieBen Sie das Ger&t an das Stromnetz an. Das Gerdt kann durch das eingebaute Mikrofon
musikgetaktet gesteuert werden.

Stevuerungsmodi
Es gibt 5 Modi: 1) Auto-Modus
2) Custom-Modus
3) Musiktaktung
4) Master/Slave
5) DMX 512 (4 Kandle)

E|n XB-Derby (Auto-Modus)
. Bringen Sie das Effekilicht an einem stabilen Traversenrahmen an. Lassen Sie dabei mindestens 0,5m
Freiraum auf allen Seiten, um die Luftzirkulation zu gewd&hrleisten.

2. SchlieBen Sie das Gerat mit dem Versorgungskabel an eine geeignete Steckdose an.

3. Der XB-Derby funktioniert selbsténdig, wenn er an kein DMX-Kabel angeschlossen ist.
DIP-Schalter Nr. 8 muss sich immer in der ON-Position befinden, wenn der Auto-Modus aktiviert ist.

Programm 1: DIP-Schalter Nr.8 muss sich in der ON-Position
befinden.

Ein XB-Derby (Custom-Modus)

1. Bringen Sie das Effektlicht an einem stabilen Traversenrahmen an. Lassen Sie dabei mindestens 0,5m
Freiraum auf allen Seiten, um die Luftzirkulation zu gewdhrleisten.

2. SchlieBen Sie das Gerat mit dem Versorgungskabel an eine geeignete Steckdose an.

3. Der XB-Derby funktioniert selbstdndig, wenn er an kein DMX-Kabel angeschlossen ist.
DIP-Schalter Nr. 8, 9 und 10 muUssen sich immer in der OFF-Position befinden, wenn der Custom-Modus
aktiviert ist.

A B (o8

. Mit den DIP-Schaltern 1 (R), 2 (G) und 3 (B) kbnnen Sie die gewiUnschten Farben mischen.
Mit den DIP-Schaltern 4, 5 und 6 wird die Blitzfrequenz des Stroboskops gesteuert. Diese DIP-Schalter
kdnnen nur einzeln aktiviert werden. Wenn sich die DIP-Schalter 4, 5 und 6 alle in der OFF-Position
befinden, ist die Stroboskopfunktion desaktiviert und die LEDs leuchten durchgehend.
4 = Stroboskop langsam
5 = Stroboskop mittel
6 = Stroboskop schnell

C. Mit DIP-Schalter 7 wird die automatische Farbchase gesteuert.

® >



E|n XB-Derby (Musiktaktung)
. Bringen Sie das Effekilicht an einem stabilen Traversenrahmen an. Lassen Sie dabei mindestens 0,5m
Freiraum auf allen Seiten, um die Luftzirkulation zu gewd&hrleisten.
SchlieBen Sie das Gerat mit dem Versorgungskabel an eine geeignete Steckdose an.
Im musikgetakteten Modus hat die Stellung der DIP-Schalter keinen Einfluss auf den Betrieb des
Gerdts.
4. Das Gerdt funktioniert selbstdndig, wenn es an kein DMX-Kabel angeschlossen ist.
Im musikgetakteten Modus muss sich DIP-Schalter Nr. 9 in der ON-Position befinden. Alle anderen DIP-
Schalter mUssen sich in der OFF-Position befinden.
Wenn Sie nun Musik abspielen, reagiert der XB-Derby auf inren Rhythmus. Sie kénnen die
Audioempfindlichkeit auch mit dem Empfindlichkeitsregler einstellen.

wn

Sensitivity

Mehrere XB-Derbys (Master/Slave-Steuerung)

1. Bringen Sie das Effektlicht an einem stabilen Traversenrahmen an. Lassen Sie dabei mindestens 0,5m
Freiraum auf allen Seiten, um die Luftzirkulation zu gewdhrleisten.

2. Verbinden Sie den XB-Derby mit einem 3-P XLR-Kabel.
Die Steckerkontakte:

1. Erdung
2. Signal -
3. Signal +

3. Verbinden Sie die Gerdte so wie in (Abb. 4) gezeigt. Verwenden Sie ein DMX-Datenkabel, um die
DMX-,,OUT"-Buchse des ersten Gerats mit der ,,IN"“-Buchse des zweiten Gerdats zu verbinden.
Wiederholen Sie diesen Vorgang, um das zweite, dritte und vierte Gerdt ebenfalls zu verbinden.

4. Stellen Sie die DMX-DIP-Schalter wie folgt ein:

Mastersteuerung: Verwenden Sie dir DIP-Schalter 1-9, um einen
gewunschten Modus zu akftivieren.

Slavesteuerung: DIP-Schalter Nr.10 muss sich in der ON-Position
befinden.

Mit dem Master-Gerdat stehen Innen dieselben Funktionen wie auf Seite 8 und 9 beschrieben

(Auto-Modus, Custom-Modus und Musiktaktung) zur VerfGgung.
Das bedeutet, dass Sie je nach Ihrem gewUnschten Betriebsmodus die DIP-Schalter 1 bis 9 am

Mastergerat verwenden kénnen und dass dann alle Slave-Gerdte genauso reagieren wie dieses
Gerdat.

Mehrere XB-Derbys (Master/Slave-Steuerung)




Mehrere XB-Derbys (DMX-Steuerung)

1. Bringen Sie das Effekilicht an einem stabilen Traversenrahmen an. Lassen Sie dabei mindestens 0,5m
Freiraum auf allen Seiten, um die Luftzirkulation zu gewdahrleisten.

2. Verwenden Sie immer ein Sicherheitskabel (Bestellnr. 70140 / 70141).

3. Verbinden Sie die XB-Derbys und andere Ger&te mit einem 3-P XLR-Kabel.

Occupation of the XLR-connection:

DMX-OUTPUT DM X-input
XLR mounting-socket: XLR mounting-plug
1 - Ground 1 - Ground
2 - Signal (-) 2- Signal (-)
3 - Signal (+) 3 - Signal (+)

The transformation of the controller line of 3 pins and 5 pins (plug and socket)

<
5-Pins canon (socket)
Pin 1 : GND(screen
Pin 2 : Signal (-)
Pin 3 : Signal (+)
Pin 4 : N/C

Pin 5 : N/C

M

3-Pins canon (plug)
Pin 1 : GND(screen)
Pin 2 : Signal (-)
Pin 3 : Signal (+)

5-Pins canon (plug)
Pin 1 : GND(screen)
Pin 2 : Signal (-)
Pin 3 : Signal (+)
Pin 4 : N/C

Pin 5 : N/C

3-Pins canon (socket) \ a
Pin 1 : GND(screen) @'
Pin 2 : Signal (-) f

Pin 3 : Signal (+)

. oy

4. Verbinden Sie die Gerdte so wie in (Abb. 5) gezeigt. Verwenden Sie ein DMX-Datenkabel, um die
DMX-,,OUT"-Buchse des ersten Gerats mit der ,,IN“-Buchse des zweiten Gerdts zu verbinden.
Wiederholen Sie diesen Vorgang, um das zweite, dritte und vierte Gerdt ebenfalls zu verbinden.

5. Die Gerd&te an das Stromnetz anschlieBen: SchlieBen Sie je ein Netzkabel an den IEC-Eingang aller
Gerdte an und stecken Sie das andere Ende der Netzkabel in eine geeignete Steckdose. Beginnen
Sie mit dem ersten Gerdat. SchlieBen Sie das System erst an das Stromnetz an, wenn alle Gerdéte
korrekt angebracht und angeschlossen sind.

Mehrere XB-Derbys (DMX-Setup)

Hinweis: Verbinden Sie alle Kabel und stellen Sie die DIP-Schalter ein, bevor Sie die
Gerate an das Stromnetz anschlie3en.

Beim Einschalten erkennt der XB-Derby automatisch, ol er DMX 512-Daten empfdngt. Wenn keine Daten

empfangen werden, kann es an einem der folgenden Punkte liegen:

¢ Das XLR-Kabel des Controllers ist nicht an den entsprechenden Eingang des Gerats angeschlossen.

* Der Controller ist ausgeschaltet oder funktioniert nicht richtig, das Kabel oder der Stecker funktionieren
nicht richtig oder die Pins im Eingangsstecker sind vertauscht.

Hinweis: Am letzten Gerdt muss ein XLR-Endstecker mit einem Widerstand von 120 Ohm angebracht
werden, um die korrekte Steuerung Uber die DMX-Datenubertragungsleitung zu gewdahrleisten.
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Einstellung der DIP-Schalter fir den DMX-Modus

DMX-Gerdte muUssen ihre eigene ,,Adresse* haben, um DMX-Signale zu empfangen.
Die Adressen werden durch die richtige Positionierung der entsprechenden DMX-DIP-Schalter (Nr.1-9)
eingestellt.

Die DMX-Adresse wird durch die Summer der Werte der DIP-Schalter festgelegt.
Die Standard-DMX-Adresse fUr den XB-Derby von Showtec, der mit 4 Kandlen ausgestattet ist, wird wie
folgt festgelegt:

Beispiel
XB-Derby Adresswert DMX-DIP-Schalter in ON-Position
Gerdat 5 17 #1, #5
Schalter Wert —

1 | Enn/s! B

#5 16 + w
Summe 17

ErkiGrung Da jedes Gerdat Uber 4 Kandle verfUgt, liegen die Adressen der Gerdte 4 Nummern auseinander
(siehe Adresszuweisung oben).

Sobald Sie die Adresswerte bestimmt haben, stellen Sie die richtige Adresse fur jedes Geré&t mit den DMX-
DIP-Schaltern ein, indem Sie die entsprechenden Schalter an jedem Gerdat auf "ON'" stellen.

Beispiel:

1. Wenn Sie einem XB-Derby die Adresse 133 zuweisen wollen, suchen Sie zuerst die Nummer 133 in der
DMX-Tabelle. (Siehe unten)

2. Gehen Sie dann in derselben Zeile nach links, um die Einstellungen fUr die DIP-Schalter 1-5 zu sehen.
In der Tabelle steht: #1=0ON, #2=0OFF, #3=0ON, #4=0FF, #5=0FF.

3. Gehen Sie dann in derselben Spalte nach oben, um die Einstellungen fur die DIP-Schalter 6-9 zu
sehen.
In der Tabelle steht: #6=0OFF, #7=0FF, #8=0ON, #9=0FF.

DMX Address Quick Reference C

DMX DIP SWITCH SET #9 0 0 0 0 0 0

0=0OFF #8 0 0 0 0 1 1

1=ON #7 0 0 1 1 0 0

#6 0 1 0 1 0 1

#1 | #2 | #3 | #4 | #5

0 0 0 0 0 32 | 64 | 96 | 128 | 160
1 0 0 0 0 1 33 | 65 | 97 | 129 | 161
0 1 0 0 0 2 34 | 66 | 98 | 130 | 162
1 1 0 0 0 3 35 | 67 | 99 | 131 | 163
0 0 1 0 0 4 36 | 68 | 100 | 132 | 164
1 0 1 0 0 5 37 | 69 | 101 | 133 | 165
0 1 1 0 0 6 38 | 70 | 102 | 134 | 166
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| DMX Address Quick Reference Chart

Dip Switch Position
DMX DIP SWITCH SET #9 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1
0=OFF ##|loloflo]Jo| 1] 11 ] 1lo]olofo|l 1| 1] 1]
1=ON #7 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1
#6 | ol 1|o]l 1ol 1o}l 1ol 1o 1]of1]ofn1
#1 | #2 | #3 | #4 | #5

olofo]o]fo 32 | 64 | 96 | 128| 160 | 192 | 224 | 256 | 288 | 320 | 352 | 384 | 416 | 448 | 480
11olo]o]o 1| 33| 65| 97 | 129| 161 193 | 225 | 257 | 289 | 321 | 353 | 385 | 417 | 449 | 481
ol 1|o]o]fo 2 | 34| 66| 98| 130 162 | 194 | 226 | 258 | 290 | 322 | 354 | 386 | 418 | 450 | 482
11 |ofofo 3 | 35| 67| 99| 131 163 | 195 227 | 259 | 291 | 323 | 355 | 387 | 419 | 451 | 483
olof1]o]o 4 | 36| 68 | 100| 132 | 164 | 196 | 228 | 260 | 292 | 324 | 356 | 388 | 420 | 452 | 484
1lol1]o0]o 5 | 37| 69 | 101 133 | 165 | 197 | 229 | 261 | 293 | 325 357 | 389 | 421 | 453 | 485
ol 1| 1]o]o 6 | 38| 70 | 102] 134 | 166 | 198 | 230 | 262 | 294 | 326 | 358 | 390 | 422 | 454 | 486
1111 1]o0]o 7 | 39| 71 | 103| 135 167 | 199 | 231 | 263 | 295 | 327 | 359 | 391 | 423 | 455 | 487
olofo|]1]o0 8 | 40 | 72 | 104| 136 | 168 | 200 | 232 | 264 | 296 | 328 | 360 | 392 | 424 | 456 | 488
1 lolo]1]o 9 | 41| 73| 105|137 | 169 | 201 | 233 | 265 | 297 | 329 | 361 | 393 | 425 | 457 | 489
ol 1o 1]o0 10 | 42 | 74 | 108 | 138 | 170 | 202 | 234 | 266 | 298 | 330 | 362 | 394 | 426 | 458 | 490
1l 1]o]1]o 11| 43| 75 | 107 139 | 171 | 203 | 235 | 267 | 299 | 331 | 363 | 395 | 427 | 459 | 491
olof| 1] 1]o 12 | 44 | 76 | 108 | 140 | 172 | 204 | 236 | 268 | 300 | 332 | 364 | 396 | 428 | 460 | 492
1ol 1] 1]o 13 | 45 | 77 | 109 | 141 | 173 | 205 | 237 | 269 | 301 | 333 | 365 | 397 | 429 | 461 | 493
ol 1| 1] 1]o 14 | 46 | 78 | 110 | 142| 174 | 206 | 238 | 270 | 302 | 334 | 366 | 398 | 430 | 462 | 494
1 1 1 1 0 15 47 79 | 111 | 143 | 175 207 | 239 | 271 | 303 | 335 | 367 | 399 | 431 | 463 | 495
olo] o] o] 1 16 | 48 | 80 | 112 | 144 | 176 | 208 | 240 | 272 | 304 | 336 | 368 | 400 | 432 | 464 | 496
1 ofofof1 17 | 49 | 81 | 13| 145| 177 | 209 | 241 | 273 | 305 | 337 | 369 | 401 | 433 | 465 | 497
ol 1o of1 18 | 50 | 82 | 114 | 146 | 178 | 210 | 242 | 274 | 306 | 338 | 370 | 402 | 434 | 466 | 498
111 o] o] 1 19 | 51| 83 | 15| 147 | 179 | 211 | 243 | 275 307 | 339 | 371 | 403 | 435 | 467 | 499
olof 1] of1 20 | 52 | 84 | 116 | 148 | 180 | 212 | 244 | 276 | 308 | 340 | 372 | 404 | 436 | 468 | 500
1ol 1] o] 1 21 | 53 | 85 | 117 | 149 | 181 | 213 | 245 277 | 309 | 341 | 373 | 405 | 437 | 469 | 501
ol 1| 1o 22 | 54 | 86 | 118 | 150 | 182 | 214 | 246 | 278 | 310 | 342 | 374 | 406 | 438 | 470 | 502
1 1 1 0 1 23 55 87 | 119 | 151 | 183 | 215 | 247 | 279 | 311 | 343 | 375 | 407 | 439 | 471 | 503
olofo | 1] 24 | 56 | 88 | 120| 152 | 184 | 216 | 248 | 280 | 312 | 344 | 376 | 408 | 440 | 472 | 504
1 0 0 1 1 25 57 89 | 121 | 153 | 185 | 217 | 249 | 281 | 313 | 345 | 377 | 409 | 441 | 473 | 505
ol 1o 1] 26 | 58 | 90 | 122| 154 | 186 | 218 | 250 | 282 | 314 | 346 | 378 | 410 | 442 | 474 | 506
1 1 0 1 1 27 59 91 123 | 155 | 187 | 219 | 251 | 283 | 315 | 347 | 379 | 411 | 443 | 475 | 507
olof 1| 1] 28 | 60 | 92 | 124 | 156 | 188 | 220 | 252 | 284 | 316 | 348 | 380 | 412 | 444 | 476 | 508
1 0 1 1 1 29 61 93 | 125 | 157 | 189 | 221 | 253 | 285 | 317 | 349 | 381 | 413 | 445 | 477 | 509
ol 1| 1 1] 30 | 62 | 94 | 126 | 158 | 190 | 222 | 254 | 286 | 318 | 350 | 382 | 414 | 446 | 478 | 510
I IR AT I I 31| 63 | 95 | 127 | 159 | 191 | 223 | 255 | 287 | 319 | 351 | 383 | 415 | 447 | 479 | 511

Dip Switch Position DMX Address
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Verbinden der Gerate

Wenn Sie Licht-Shows mit einem oder mehreren Ger&ten mit einem DMX-512-Confroller steuern oder
synchronisierte Shows mit zwei oder mehren Geré&ten im Master/Slave-Betriebsmodus abspielen wollen,
muUssen Sie eine serielle DatenUbertragungsleitung verwenden. Die Gesamtanzahl der von allen Gerdten
bendtigten Kandle legt die Zahl der Gerate fest, die die DatenUbertragungsleitung unterstitzen kann.

Wichtig: Die mit einer seriellen DatenUbertragungsleitung verbundenen Geré&te mussen in Reihe
geschaltet sein. Gemd&B dem Standard EIA-485 sollten niemals mehr als 30 Ger&te an eine
DatenUbertragungsleitung angeschlossen werden. Wenn Sie dennoch mehr als 30 Gerdate
an eine serielle DatenUbertragungsleitung anschlieBen, ohne einen Opto-Splitter zu
verwenden, verschlechtert sich eventuell die Qualitat des DMX-Signals.

Maximale empfohlene Ldnge der DMX-DatenUbertragungsleitung: 100 Meter
Maximale empfohlene Anzahl von XB-Derbys an einer DMX-DatenUbertragungsleitung: 30
Gerdate

Datenverkabelung

Zur Verbindung der Ger&te muUssen Datenkabel verwendet werden. Sie kdnnen DAP —Audio zertifizierte
DMX-Kabel direkt bei einem Handler erwerben oder Ihr eigenes Kabel herstellen. Wenn Sie selbst ein
Kabel herstellen méchten, verwenden Sie bitte ein Datenkabel, das qualitativ hochwertige Signale
Ubertragen kann und relativ resistent gegen elektromagnetische Interferenzen ist.

DAP-Audio zertifizierte DMX-Datenkabel
* Mehrzweck DAP-Audiokabel. bal. XLR/M 3 p. > XLR/F 3 p.
Artikelnummer FLO1150 (1,5m.), FLO13 (3m.), FLO16 (6m.), FLOT110 (10m.), FLOT15 (15m.), FLO120 (20m.).

* DAP-Audiokabel fUr anspruchsvolle Anwender. AuBergewodhnliche Audio-Eigenschaften und
Verbindungsstuck von Neutrik®. Artikelnummer FL71150 (1,5m.), FL713 (3m.), FL716 (ém.), FL7110 (10m.).
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DMX-Kanale

4 Kandle

Kanal 1 - Farben

0-19 Blackout

20-39 Rot

40-59 Grin

60-79 Blau

80-99 Griun + Blau

100-119 Rot + Blau

120-139 Rot + Grin

140-159 Rot + GrUn + Blau

160-179 3-farbige Chase + Rotation
180-255 7-farbige Chase + Rotation

Kanal 2 - Farben

0-4 Blackout

5-28 Rot

29-56 Grin

57-84 Blau

85-112 Grin + Blau

113-140 Rot + Blau

141-168 Rot + Grin

169-197 Rot + Grun + Blau

198-224 3-farbige Chase + Rotation
225-255 7-farbige Chase + Rotation

Kanal 3 - Stroboskop (nur, wenn CH2 zwischen 5 und 197 eingestellt ist A)

0-4

Keine Funktfion

5-255

Blitzfrequenz, von langsam nach schnell

Kanal 4 - Rotation (nur, wenn CH2 zwischen 5 und 197 eingestellt ist A )

0-127

Indexierung

128-255

Rotation von langsam nach schnell
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Wartung

Der Bediener muss sicherstellen, dass alle sicherheitsrelevanten und maschinentechnischen

Vorrichtungen jeweils nach einem Jahr einer technischen Abnahmeprifung durch quadlifiziertes Personal

unterzogen werden.

Der Bediener muss sicherstellen, dass alle sicherheitsrelevanten und maschinentechnischen

Vorrichtungen einmal jGhrlich durch qualifiziertes Personal Uberprift werden.

Bei der Uberprifung missen die nachfolgenden Punkte betrachtet werden:

1. Alle Schrauben, die fUr die Installation des Produkts oder von Teilen des Produkts verwendet werden,
mussen fest sitzen und dUrfen nicht korrodiert sein.

2. Weder Gehduse noch Befestigungen oder die Stellen, an denen das Produkt befestigt ist, durfen
Verformungen aufweisen.

3. Mechanisch bewegte Bauteile wie Achsen, Linsen, etc. dUrfen keinerlei VerschleiBspuren aufweisen.

4. Netzkabel mUssen unbeschédigt sein und dirfen keine Anzeichen von MaterialermUdung aufweisen.

Der XB-Derby von Showtec ist anndhernd wartungsfrei. Dennoch sollte das Gerat regelmdaBig gereinigt
werden.

Falls das Gerdt nicht regelmaBig gereinigt wird, verringert sich die Lichtleistung des Gerats mit der Zeit
erheblich. Trennen Sie das Gerdt vom Netz und wischen Sie es mit einem feuchten Tuch ab. Tauchen Sie
das Gerdt niemals in eine FlUssigkeit. Reinigen Sie die Linse mit Glasreiniger und einem weichen Lappen.
Verwenden Sie keinen Alkohol oder Losungsmittel.

Da Nebelfluid generell RUckstdnde hinterldsst und so die Lichtleistung schnell verringert, sollte die
vordere Linse einmal in der Woche gereinigt werden. Die LUfter sollten einmal im Monat mit einem
weichen Pinsel gereinigt werden..

Innen liegende Bauteile sollten einmal jahrlich mit einem kleinen Pinsel und einem Staubsauger gereinigt
werden.

Die AnschlUsse sollfen ebenfalls regelmdaBig gereinigt werden. Trennen Sie das Gerdt vom Netz und
wischen Sie den DMX- und den Audio-Eingang mit einem feuchten Tuch ab. Versichern Sie sich, dass alle
AnschlUsse vollstandig trocken sind, bevor Sie das Gerate mit anderen Geraten verbinden oder wieder
ans Netz anschlieBen.

Sicherung austauschen

Durch Uberspannungen, Kurzschlisse oder ungeeignete NetzanschlUsse kann eine Sicherung

durchbrennen. Das Gerdat funktioniert nicht, wenn die Sicherung durchgebrannt ist. Falls bei Ihrem Gerat

eine Sicherung durchbrennt, fUhren Sie die folgenden Schritte durch.

1. Ziehen Sie den Netzstecker ab.

2. FUhren Sie einen flachen Schraubendreher in den Schlitz der Sicherungsabdeckung ein und hebeln
Sie die Abdeckung vorsichtig auf. Die Sicherung kommt nun zum Vorschein.

3. Entfernen Sie die alte Sicherung. Wenn Sie braun oder milchig aussieht, ist sie durchgebrannt.

4. Setzen Sie die neue Sicherung in die Halterung ein. SchlieBen Sie die Abdeckung. Verwenden Sie
ausschlieBlich eine Sicherung desselben Typs und mit den gleichen Spezifikationen. Beachten Sie
dafUr das Efikett mit den technischen Daten.

Fehlersuche

Kein Licht

Diese Anleitung zur Fehlersuche, soll bei der Losung einfacher Probleme helfen.

Falls ein Problem auftreten sollte, fuhren Sie die untenstehenden Schritte der Reihe nach aus, bis das

Problem gel6st ist. Sobald das Gerat wieder ordnungsgemaB funktioniert, sollten die nachfolgenden

Schritte nicht mehr ausgefihrt werden.

Der Lichteffekt funktioniert nicht ordnungsgemdaB — Wenden Sie sich an Fachpersonal.

Antwort: Es gibt drei mégliche Fehlerquellen: Stromversorgung, LEDs und Sicherung.

1. Stromversorgung. Uberprifen Sie, ob das Ger&t an eine geeignete Stromversorgung angeschlossen
ist.

2. Die LEDs. Geben Sie das Ger&t an Ihren Showtec-Handler zurick.

3. Die Sicherung. Ersetzen Sie die Sicherung. Siehe oben fUr ndhere Informationen zum Auswechseln der
Sicherung.

4. Wenn adlle erwdhnten Bestandteile in einem ordnungsgemdBen Zustand zu sein scheinen, verbinden
Sie das Gerat wieder mit dem Netz.

5. Wenn Sie die Ursache des Problems nicht ausfindig machen kénnen, 6ffnen Sie auf keinen Fall das
Gerdt, da es Schaden nehmen kénnte und die Garantie erlischt.

6. Geben Sie das Gerdat an lhren Showtec-Handler zurUck.
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Keine Reaktion auf DMX-Signale
Antwort: Die Fehlerquellen konnten das DMX-Kabel oder die Anschlussteile, ein defekter Controller oder
eine defekte DMX-Karte fUr die Lichteffekte sein.
1. Uberprifen Sie das DMX-Kabel: Ziehen Sie den Netzstecker ab, wechseln Sie das DMX-Kabel aus und
stecken Sie den Netzstecker erneut an. Probieren Sie erneut, ob das Geréat nun auf DMX-Signale

reagiert.

2. Stellen Sie fest, ob der Conftroller oder das Lichteffektgerdt defekt sind. Funktioniert der Controller
ordnungsgemdan mit anderen DMX-Produkten? Falls das nicht der Fall ist, lassen Sie ihn reparieren. Falls
der Confroller funktioniert, bringen Sie das DMX-Kabel und das Lichteffektgerdt zu einem qualifizierten

Techniker.

Siehe ndchste Seite fur mehr Problembeschreibungen.

Problem

Mogliche Ursache(n)

Losung

Ein oder mehrere
Gerdate sind vollig
fot.

Das Gerdt erhdalt keinen Strom

« Uberprifen Sie, ob das Gerdt eingeschaltet ist
und dass die Kabel angeschlossen sind.

Hauptsicherung durchgebrannt.

¢ Ersetzen Sie die Sicherung.

Die Gerdte starten
korrekt neu, aber sie
reagieren fehlerhaft
oder Uberhaupt
nicht auf den
Controller.

Der Controller ist nicht angeschlossen.

¢ SchlieBen Sie den Controller an.

Der 3-Pin XLR OUT Anschluss des
Controllers passt nicht zum XLR OUT
Anschluss des ersten Gerdts an der
Datenubertragungsleitung (d.h. die
Polaritat ist vertauscht).

¢ Schalten Sie einen Phasendreher zwischen den
Controller und das erste Gerdt an der
DatenUbertragungsleitung.

Die Gerdate starten
korrekt neu, aber
einige reagieren
fehlerhaft oder
Uberhaupt nicht auf
den Confroller.

Schlechte Signalqualitat

« Uberprifen Sie die Signalqualitat. Falls Sie weit
unter 100% liegt, kdnnte das Problem eine
minderwertige DatenUbertragungsleitung,
minderwertige oder gebrochene Kabel, ein
fehlender Endstecker oder ein defektes Gerat
sein, dass die DatenUbertragung stort.

Schlechte Verbindung der
DatenUbertragungsleitung

« Uberprifen Sie alle Verbindungen und Kabel.
Korrigieren Sie Schlechte Verbindungen.
Reparieren oder ersetzen Sie beschadigte
Kabel.

Die DatenUbertragung wird nicht mit
einem 120 Ohm Endstecker beendet.

¢ Bringen Sie an der Ausgangsbuchse des letzten
Gerdats an der Datenleitung einen Endstecker
an.

Fehlerhafte Adresszuweisung der
Gerdte.

« Uberprifen Sie die Adress-Einstellungen.

Eines der Gerate an der
DatenUbertragungsleitung funktioniert
nicht korrekt und stort die
DatenUbertragung.

¢ Umgehen Sie ein Gerdt nach dem anderen bis
alle anderen Gerdte wieder ordnungsgeman
funktionieren: Ziehen Sie beide
Verbindungsstecker vom Ger&t ab und
stecken Sie sie direkt zusammen.

¢ Lassen Sie das defekte Gerdt von einem
quadlifizierten Techniker warten.

3-pin XLR Out an den Ger&ten passen
nicht (Pins 2 und 3 vertauscht).

e Schalten Sie einen Phasendreher zwischen die
Gerdate oder tauschen Sie Pin 2 und Pin 3 an
dem nicht ordnungsgemanB funkfionierendem
Gerdt aus.

Der Shutter schliet
plétzlich

Das Farbrad hat seine Indexposition
verloren und das Gerdaft startet den
Effekt neu.

* Wenden Sie sich an einen Techniker, falls das
Problem dauerhaft besteht.

Kein Licht

Das Gerdt ist zu heiB geworden.

* Lassen Sie das Gerat abkUhlen.

* Reinigen Sie die BelUftung.

« Uberprifen Sie, dass die Beluftungsschlitze am
Bedienfeld und

» Stellen Sie die Klimaanlage kdlter.

LEDs beschddigt.

¢ Trennen Sie alle Verbindungen des Gerdats und
geben Sie es an lhren Handler zurlick.

Die Stromversorgungseinstellungen
passen nicht zur értlichen
Netzspannung und Frequenz.

e Trennen Sie das Gerdat von der
Stromversorgung. Uberprifen Sie die
Einstellungen und korrigieren Sie sie bei Bedarf.
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Technische Daten | 325 mm
Modell: Showtec XB-Derby o
Spannung: 240V-50Hz (CE)
Leistungsaufnahme: 30W
Lampen: 2x 9W RGB LED
Sicherung: 1A/250V
Gewicht: 2,4 kg

305 mm

Bedienung und Programmierung

Signal Pin OUT: Pin 1 Erdung, Pin 2 (-), Pin 3 (+)
Setup und Adresszuweisung: DIP-Schalter
DMX-Kandle: 4

Sighaleingang 3-Pin XLR Stecker 204 mm
Signalausgang 3-Pin XLR Buchse 1) 12mﬁ

}«80 mm-|

Elektromechanische Effekte
Musiktaktung
Steuerung: DMX-512, Master/Slave, Musiktaktung

Gobos

Farbrad: Hitzebestdndig und Verstarkungsglas,
dichroitische Glasbeschichtung . :
Max. Umgebungstemperatur ta: 40°C; Max. Gehdusetemperatur ts: 80°C }_ 170 mm—(
KGhlung: T Ventilator im Projektor

Motor: Hochwertiger durch Mikroprozessoren gesteuerter Schrittmotor | 325 mm |

‘«—258 mm ——

|-— 143 mm—»‘

Mindestabstand:
Mindestabstand zu brennbaren Oberfldchen: 0,5m
Mindestabstand zum beleuchteten Objekt: 1,3m

UnangekUndigte Anderungen der technischen Daten und des Designs bleiben vorbehalten.

¢

Website: www.Showtec.info
E-Mail: service@highlite.nl
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